
 

 

 

Scratch mese 

Programozói verseny felső tagozatosoknak 

 

 

A Scratch online programozói környezete népszerű a gyerekek körében. Sokan a 

szabadidejükben is alkotnak játékokat, animációkat a program segítségével. 

Két kategóriában, 5-6. évfolyamosoknak és 7-8. évfolyamosoknak hirdettük meg a 

versenyt. 

A verseny során Perrault: A kutya, a kakas meg a róka című meséjét kellett a 

tanulóknak feldolgozniuk, megjeleníteniük a Scratch online programkörnyezetben. A 

versenyzőknek 1 óra állt rendelkezésükre, hogy elképzeléseiket megvalósítsák. 

Szabadon dönthettek a feldolgozás módjáról. Saját ötleteiket megvalósítva animációk, 

játékok készültek a versenyen. Kreatívan kezelték a gyerekek a rendelkezésre álló 

háttereket, szereplőket, a meséhez alakították azokat. Többen saját hátteret készítve 

alkották meg a saját meséjüket. 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 


